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1. ЦЕЛЬ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ

Дисциплина  «Инновации  в  промышленном  дизайне»  входит  в  программу  магистратуры
«Промышленный дизайн и инновации» по направлению 54.04.01 «Дизайн» и изучается в 3 семестре
2  курса.  Дисциплину  реализует  Кафедра  промышленного  и  архитектурного  дизайна.  Дисциплина
состоит из 4 разделов и 10 тем и направлена на изучение новых материалов и технологий, которые
могут быть использованы в различных областях дизайна, охватывает широкий спектр материалов —
от  традиционных  до  экспериментальных,  а  также  методы  их  обработки  и  применения,
ориентирована на исследование и прогнозирование будущих тенденций в материалах и технологиях

Целью  освоения  дисциплины  является  формирование  у  студентов  компетенций  в  области
современных материалов и технологий, их влияния на дизайн-процессы и создание инновационных
решений в профессиональной деятельности.

2. ТРЕБОВАНИЯ К РЕЗУЛЬТАТАМ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ

     Освоение дисциплины «Инновации в промышленном дизайне» направлено на формирование у 
обучающихся следующих компетенций (части компетенций):

     Таблица 2.1. Перечень компетенций, формируемых у обучающихся при освоении дисциплины 
(результаты освоения дисциплины)

Шифр Компетенция Индикаторы достижения компетенции 
(в рамках данной дисциплины)

ОПК-1

Способен применять знания в области 
истории и теории искусств, истории и 
теории дизайна в профессиональной 

деятельности; рассматривать произведения 
искусства и дизайна в широком 

культурно-историческом контексте в тесной 
связи с религиозными, философскими и 

эстетическими идеями конкретного 
исторического периода

ОПК-1.1 Знает историю и теорию искусств, 
историю и теорию дизайна;

ОПК-1.2 Умеет рассматривать и анализировать 
произведения искусства и дизайна в тесной связи с 

религиозными, философскими и эстетическими 
идеями конкретного исторического периода, 

определять их идейную концепцию и стилевую 
специфику;

ОПК-1.3 Владеет методикой анализа особенностей 
выразительных средств объектов искусства и 
дизайна в широком культурно-историческом 

контексте, использует её при разработке проектов;

ОПК-2

Способен работать с научной литературой; 
собирать, анализировать и обобщать 
результаты научных исследований; 

оценивать полученную информацию; 
выполнять отдельные виды работ при 
проведении научных исследований с 
применением современных научных 
методов; самостоятельно обучаться; 

приобретать и использовать в практической 
деятельности новые знания и умения; 
участвовать в научно-практических 

конференциях; делать доклады и 
сообщения

ОПК-2.1 Знает методологию научных исследований; 
принципы аналитики; социальную, научную, 

этическую проблематику современного общества; 
методы сбора, обработки и систематизации и 

оценки научной информации; порядок внедрения 
результатов научных исследований;

ОПК-2.2 Умеет ставить задачи исследования, 
отбирать необходимые для осуществления 

научно-исследовательской работы аналитические 
методы; самостоятельно приобретать и 

использовать в практической деятельности новые 
знания и умения; делать доклады и сообщения, 

участвовать в научно-практических конференциях;
ОПК-2.3 Владеет способностью выполнять 

отдельные виды работ при проведении научных 
исследований с применением современных научных 

методов; обобщать и представлять результаты 
научных исследований;

ОПК-3

Способен разрабатывать концептуальную 
проектную идею; синтезировать набор 

возможных решений и научно обосновать 
свои предложения при проектировании 

дизайн-объектов, удовлетворяющих 
утилитарные и эстетические потребности 

человека (техника и оборудование, 
транспортные средства, интерьеры, среда, 

полиграфия, товары народного 
потребления); выдвигать и реализовывать 

креативные идеи

ОПК-3.1 Знает основные этапы развития дизайна в 
контексте истории проектной культуры; теорию и 

методологию дизайн-проектирования;
ОПК-3.2 Умеет разрабатывать проектную 

концепцию, синтезировать набор возможных 
решений и научно обосновать свои предложения 

при проектировании дизайн-объектов, 
удовлетворяющих утилитарные и эстетические 
потребности человека (техника и оборудование, 

транспортные средства, интерьеры, среда, 
полиграфия, товары народного



Шифр Компетенция Индикаторы достижения компетенции 
(в рамках данной дисциплины)

потребления);
ОПК-3.3 Владеет методами и базовыми 

принципами проектной деятельности при 
разработке проектной идеи; навыками творческого 

проектного мышления;

ПК-4

Способен к руководству 
исследовательскими работами в области 

производимой продукции (изделия)

ПК-4.1 Знает современные научные проблемы по 
тематике проводимых исследований и разработок в 

области эргономики;
ПК-4.2 Умеет работать с оборудованием, 

аппаратурой и приборами в ходе исследовательских 
работ в области эргономики;

ПК-4.3 Владеет навыками обеспечения соблюдения 
нормативных требований, комплектности и 

качественного оформления документации в ходе 
проведения исследовательских работ в области 

эргономики;

3. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ В СТРУКТУРЕ ОП ВО

     Дисциплина  «Инновации  в  промышленном  дизайне»  относится  к  обязательной  части блока 1 
«Дисциплины (модули)» образовательной программы высшего образования.
 
     В   рамках   образовательной  программы  высшего  образования  обучающиеся  также  осваивают 
другие  дисциплины  и/или  практики,  способствующие  достижению запланированных результатов 
освоения дисциплины «Инновации в промышленном дизайне».
     Таблица 3.1. Перечень компонентов ОП ВО, способствующих достижению запланированных 
результатов освоения дисциплины 

Шифр Наименование 
компетенции

Предшествующие 
дисциплины/модули, 

практики*

Последующие 
дисциплины/модули, 

практики*

ОПК-1

Способен применять знания 
в области истории и теории 
искусств, истории и теории 

дизайна в профессиональной 
деятельности; рассматривать 

произведения искусства и 
дизайна в широком 

культурно-историческом 
контексте в тесной связи с 

религиозными, 
философскими и 

эстетическими идеями 
конкретного исторического 

периода

Технологическая 
(проектно-технологическая) 

практика (учебная); 
Проектирование и 

моделирование в промышленном 
дизайне; 

Макетирование и 
прототипирование;

ОПК-2

Способен работать с 
научной литературой; 

собирать, анализировать и 
обобщать результаты 

научных исследований; 
оценивать полученную 

информацию; выполнять 
отдельные виды работ при 

проведении научных 
исследований с 

применением современных 
научных методов; 

самостоятельно обучаться; 
приобретать и использовать 

в практической деятельности 
новые знания и умения; 

участвовать в 
научно-практических

Методология 
дизайн-проектирования; 

Проектирование и 
моделирование в промышленном 

дизайне; 
Научно-исследовательская 

работа (получение первичных 
навыков 

научно-исследовательской 
работы); 

Технологическая 
(проектно-технологическая) 

практика (учебная);



Шифр Наименование 
компетенции

Предшествующие 
дисциплины/модули, 

практики*

Последующие 
дисциплины/модули, 

практики*

конференциях; делать 
доклады и сообщения

ОПК-3

Способен разрабатывать 
концептуальную проектную 
идею; синтезировать набор 

возможных решений и 
научно обосновать свои 

предложения при 
проектировании 
дизайн-объектов, 
удовлетворяющих 

утилитарные и эстетические 
потребности человека 

(техника и оборудование, 
транспортные средства, 

интерьеры, среда, 
полиграфия, товары 

народного потребления); 
выдвигать и реализовывать 

креативные идеи

Технологическая 
(проектно-технологическая) 

практика (учебная); 
Методология 

дизайн-проектирования; 
Проектирование и 

моделирование в промышленном 
дизайне; 

Макетирование и 
прототипирование;

ПК-4

Способен к руководству 
исследовательскими 
работами в области 

производимой продукции 
(изделия)

Технологическая 
(проектно-технологическая) 

практика (учебная); 
Графические презентации**; 

Эргодизайн**; 
Типографика**; 

Проектирование и 
моделирование в промышленном 

дизайне; 
Дизайн-исследования;

Преддипломная практика; 
Технологическая 

(проектно-технологическая) 
практика; 

Научно-исследовательская 
работа;

* - заполняется в соответствии с матрицей компетенций и СУП ОП ВО
** - элективные дисциплины /практики



4. ОБЪЕМ ДИСЦИПЛИНЫ И ВИДЫ УЧЕБНОЙ РАБОТЫ
     
     Общая трудоемкость дисциплины «Инновации в промышленном дизайне» составляет «3» зачетные единицы.
Таблица 4.1. Виды учебной работы по периодам освоения образовательной программы высшего образования для очной формы обучения.

Вид учебной работы ВСЕГО, ак.ч. Семестр(-ы)
3

Контактная работа, ак.ч 36 36
Лекции (ЛК) 18 18
Лабораторные работы (ЛР) 0 0
Практические/семинарские занятия (СЗ) 18 18
Самостоятельная работа обучающихся, ак.ч. 45 45
Контроль (экзамен/зачет с оценкой), ак.ч. 27 27

Общая трудоемкость дисциплины ак.ч. 
ак.ч. 108 108

зач.ед. 3 3



5. СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ

     Таблица 5.1. Содержание дисциплины (модуля) по видам учебной работы*

Номер 
раздела

Наименование раздела 
дисциплины Наименование темы Содержание темы

Вид 
учебной 
работы*

Раздел 1
Современные материалы и 
технологии - теоретические 
основы

1.1 Современные материалы в 
дизайне

Разнообразие современных материалов в дизайне (классификация современных 
материалов, свойства и характеристики перспективных материалов, методы 
тестирования материалов, применение материалов в различных областях дизайна)

ЛК

1.2 Инновационные 
технологии в дизайне

Инновационные технологии обработки (современные методы производства, 
аддитивные технологии, цифровые методы обработки, экологические аспекты 
производства)

ЛК

1.3 Тенденции развития 
технологий в дизайне

Тенденции развития технологий (нанотехнологии в дизайне, биомимикрия и 
природные материалы, «умные» материалы, композитные решения) ЛК

Раздел 2 Применение перспективных 
материалов в дизайне

2.1 Материалы для 
промышленного дизайна 

Конструкционные материалы, декоративные покрытия, функциональные элементы, 
выбор материалов для прототипирования ЛК

2.2 Экологически безопасные 
материалы

Проектирование с учетом перспективности материалов (выбор материалов для 
конкретных задач, экономические аспекты, технологические ограничения, 
оптимизация выбора материалов)

ЛК

Раздел 3 Практическое применение

3.1 Проектирование с учетом 
перспективности 

Проектирование с учетом перспективности материалов (выбор материалов для 
конкретных задач, экономические аспекты, технологические ограничения, 
оптимизация выбора материалов)

СЗ

3.2 Экспериментальные 
материалы в дизайне

Экспериментальные материалы (исследование новых материалов, тестирование 
прототипов, анализ результатов и рисков применения, документирование 
исследований)

СЗ

3.3 Инновационные проектные 
решения в дизайне

Инновационные проектные решения (создание концепций, разработка новых 
материалов, интеграция технологий, презентация проектов) СЗ

Раздел 4 Перспективы развития
4.1 Будущее материалов в 

дизайне 
Будущее материалов в дизайне (прогнозирование тенденций, исследования рынка, 
инновационные разработки, перспективные направления) ЛК, СЗ

4.2 Интеграция технологий Интеграция технологий (смешанные реальности, искусственный интеллект, 
автоматизация производства, «умные» системы) ЛК, СЗ

* - заполняется только по ОЧНОЙ форме обучения: ЛК – лекции; ЛР – лабораторные работы; СЗ – практические/семинарские занятия.



6. МАТЕРИАЛЬНО-ТЕХНИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ

     Таблица 6.1. Материально-техническое обеспечение дисциплины

Тип аудитории Оснащение аудитории

Специализированное 
учебное/лабораторное оборудование, 

ПО и материалы для освоения 
дисциплины (при необходимости)

Лекционная

Аудитория для проведения занятий лекционного 
типа, оснащенная комплектом 

специализированной мебели; доской (экраном) и 
техническими средствами мультимедиа 

презентаций.

Семинарская

Аудитория для проведения занятий семинарского 
типа, групповых и индивидуальных консультаций, 
текущего контроля и промежуточной аттестации, 

оснащенная комплектом специализированной 
мебели и техническими средствами мультимедиа 

презентаций.

Для  самостоятельной
работы

Аудитория для самостоятельной работы 
обучающихся (может использоваться для 

проведения семинарских занятий и консультаций), 
оснащенная комплектом специализированной 
мебели и компьютерами с доступом в ЭИОС.

* - аудитория для самостоятельной работы обучающихся указывается ОБЯЗАТЕЛЬНО!

7. УЧЕБНО-МЕТОДИЧЕСКОЕ И ИНФОРМАЦИОННОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ

Основная литература:
    1. Токарев, Б. Е. Маркетинг инновационно-технологических стартапов: от технологии до 
коммерческого результата: монография / Б.Е. Токарев. — Москва: Магистр
: ИНФРА-М, 2024. — 264 с. - ISBN 978-5-9776-0572-4.
https://znanium.ru/catalog/product/2081679
    2. Жданов, Н. В. Промышленный дизайн: бионика : учебник для вузов / Н. В. Жданов, В. В. 
Павлюк, А. В. Скворцов. — 2-е изд., испр. и доп. — Москва : Издательство Юрайт, 2025. — 121 с. — 
(Высшее образование). — ISBN 978-5-534-08019-3. https://urait.ru/bcode/564969
    3. Колычев Петр Михайлович. Онтология семантики в информационных технологиях 
[Электронный ресурс] // Вестник Российского университета дружбы народов: Философия. 2020. 
https://mega.rudn.ru/MegaPro/UserEntry?Action=Link_FindDoc&id=490840&idb=0
Дополнительная литература:
    1. Синаторов, С. В. Информационные технологии в профессиональной деятельности : учебное 
пособие / С.В. Синаторов, О.В. Пикулик. — Москва : ИНФРА-М, 2025. — 277 с. — (Среднее 
профессиональное образование). — DOI 10.12737/1092991. - ISBN 978-5-16-016278-2. 
https://znanium.ru/catalog/product/2168881
    2. Коротеева, Л. И. Основы художественного конструирования : учебник / Л.И. Коротеева, А.П. 
Яскин. — Москва : ИНФРА-М, 2024. — 304 с. — (Высшее образование). - ISBN 978-5-16-018962-8. - 
Текст : электронный. - URL: https://znanium.com/catalog/product/2080622
Ресурсы информационно-телекоммуникационной сети «Интернет»:
    1. ЭБС РУДН и сторонние ЭБС, к которым студенты университета имеют доступ на основании 
заключенных договоров
        - Электронно-библиотечная система РУДН – ЭБС РУДН  https://mega.rudn.ru/MegaPro/Web
        - ЭБС «Университетская библиотека онлайн» http://www.biblioclub.ru
        - ЭБС «Юрайт» http://www.biblio-online.ru
        - ЭБС «Консультант студента»  www.studentlibrary.ru
        - ЭБС «Знаниум» https://znanium.ru/
    2. Базы данных и поисковые системы
        - Sage https://journals.sagepub.com/



        - Springer Nature Link https://link.springer.com/
        - Wiley Journal Database https://onlinelibrary.wiley.com/
        - Наукометрическая база данных Lens.org https://www.lens.org
Учебно-методические материалы для самостоятельной работы обучающихся при освоении 
дисциплины/модуля*:
    1. Курс лекций по дисциплине «Инновации в промышленном дизайне».

* - все учебно-методические материалы для самостоятельной работы обучающихся размещаются в соответствии с действующим 
порядком на странице дисциплины в ТУИС!
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