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1. ЦЕЛЬ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ

Дисциплина «Технологии графического  дизайна» входит  в  программу магистратуры «Цифровые
медиакоммуникации»  по  направлению  42.04.02  «Журналистика»  и  изучается  в  1  семестре  1  курса.
Дисциплину  реализует  Кафедра  массовых  коммуникаций.  Дисциплина  состоит  из  3  разделов  и  11
тем и направлена на изучение графического дизайна 
и современном мире. 
     Целью освоения дисциплины является формирование у студентов системного 
понимания дизайна как подхода для генерации креативных идей путем изучения наиболее 
эффективных способов донесения визуальной информации до целевой аудитории. 

2. ТРЕБОВАНИЯ К РЕЗУЛЬТАТАМ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ

     Освоение дисциплины «Технологии графического дизайна» направлено на формирование у 
обучающихся следующих компетенций (части компетенций):

     Таблица 2.1. Перечень компетенций, формируемых у обучающихся при освоении дисциплины 
(результаты освоения дисциплины)

Шифр Компетенция Индикаторы достижения компетенции 
(в рамках данной дисциплины)

ОПК-1

Способен планировать, организовывать и 
координировать процесс создания 

востребованных обществом и индустрией 
медиатекстов и (или) медиапродуктов, и 

(или) коммуникационных продуктов, 
отслеживать и учитывать изменение норм 

русского и иностранного языков, 
особенностей иных знаковых систем

ОПК-1.1 Знает особенности всех этапов и 
принципов производства медиатекстов, и (или) 
медиапродуктов, и (или) коммуникационных 

продуктов;
ОПК-1.2 Управляет процессом подготовки 
востребованных обществом и индустрией 

журналистских текстов и (или) продуктов с учетом 
изменений норм русского (иностранного) языков и 

особенностей иных знаковых систем;

ОПК-6

Способен отбирать и внедрять в процесс 
медиапроизводства современные 

технические средства и 
информационно-коммуникационные 

технологии

ОПК-6.1 Отслеживает глобальные тенденции 
модернизации технического оборудования, 

программного обеспечения и расходных 
материалов, необходимых для осуществления 

профессиональной деятельности;
ОПК-6.2 Адаптирует возможности новых 

стационарных и мобильных цифровых устройств к 
профессиональной деятельности журналиста;

3. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ В СТРУКТУРЕ ОП ВО

     Дисциплина   «Технологии   графического   дизайна»   относится   к  обязательной  части  блока  1 
«Дисциплины (модули)» образовательной программы высшего образования.
 
     В   рамках   образовательной  программы  высшего  образования  обучающиеся  также  осваивают 
другие  дисциплины  и/или  практики,  способствующие  достижению запланированных результатов 
освоения дисциплины «Технологии графического дизайна».
     Таблица 3.1. Перечень компонентов ОП ВО, способствующих достижению запланированных 
результатов освоения дисциплины 

Шифр Наименование 
компетенции

Предшествующие 
дисциплины/модули, 

практики*

Последующие 
дисциплины/модули, 

практики*

ОПК-6

Способен отбирать и 
внедрять в процесс 
медиапроизводства 

современные технические 
средства и 

информационно-коммуникац
ионные технологии

Научно-исследовательская 
практика; 

Научно-исследовательская 
работа; 

Учебно-ознакомительная 
практика; 

научно-педагогическая 
практика; 

Методология и методика



Шифр Наименование 
компетенции

Предшествующие 
дисциплины/модули, 

практики*

Последующие 
дисциплины/модули, 

практики*

медиаисследований; 
Сетевая журналистика;

ОПК-1

Способен планировать, 
организовывать и 

координировать процесс 
создания востребованных 
обществом и индустрией 

медиатекстов и (или) 
медиапродуктов, и (или) 

коммуникационных 
продуктов, отслеживать и 

учитывать изменение норм 
русского и иностранного 

языков, особенностей иных 
знаковых систем

Современный медиатекст; 
Иностранный язык 

(дополнительные разделы); 
Русский язык как 

иностранный; 
Сетевая журналистика; 

Иностранный язык в 
профессиональной 

деятельности; 
научно-педагогическая 

практика; 
Научно-исследовательская 

практика; 
Научно-исследовательская 

работа; 
Учебно-ознакомительная 

практика;
* - заполняется в соответствии с матрицей компетенций и СУП ОП ВО
** - элективные дисциплины /практики



4. ОБЪЕМ ДИСЦИПЛИНЫ И ВИДЫ УЧЕБНОЙ РАБОТЫ
     
     Общая трудоемкость дисциплины «Технологии графического дизайна» составляет «3» зачетные единицы.
Таблица 4.1. Виды учебной работы по периодам освоения образовательной программы высшего образования для очной формы обучения.

Вид учебной работы ВСЕГО, ак.ч. Семестр(-ы)
1

Контактная работа, ак.ч 17 17
Лекции (ЛК) 0 0
Лабораторные работы (ЛР) 0 0
Практические/семинарские занятия (СЗ) 17 17
Самостоятельная работа обучающихся, ак.ч. 82 82
Контроль (экзамен/зачет с оценкой), ак.ч. 9 9

Общая трудоемкость дисциплины ак.ч. 
ак.ч. 108 108

зач.ед. 3 3



5. СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ

     Таблица 5.1. Содержание дисциплины (модуля) по видам учебной работы*

Номер 
раздела

Наименование раздела 
дисциплины Наименование темы Содержание темы

Вид 
учебной 
работы*

Раздел 1
Основы компьютерной 
графики и дизайна 
(пропедевтика).

1.1 История развития 
графического дизайна. История развития графического дизайна. 

1.2 Виды дизайна и их 
основные характеристики. Виды дизайна и их основные характеристики.

1.3 Основные программы и 
источники вдохновения. Основные программы и источники вдохновения. 

Раздел 2 Базовые составляющие.

2.1 Основные приемы 
композиции. Основные приемы композиции. 

2.2 Типографика: понятия и 
составляющие. Типографика: понятия и составляющие.

2.3 Колористика и психология 
цвета. Колористика и психология цвета. 

Раздел 3 Genially.

3.1 Введение в Genially. Введение в Genially. 
3.2 Интерактивная новость. Интерактивная новость. 

3.3 Интерактивная 
инфографика. Интерактивная инфографика.

3.4 Интерактивная 
презентация. Интерактивная презентация.

3.5 Журналистская игра. Журналистская игра. СЗ
* - заполняется только по ОЧНОЙ форме обучения: ЛК – лекции; ЛР – лабораторные работы; СЗ – практические/семинарские занятия.



6. МАТЕРИАЛЬНО-ТЕХНИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ

     Таблица 6.1. Материально-техническое обеспечение дисциплины

Тип аудитории Оснащение аудитории

Специализированное 
учебное/лабораторное оборудование, 

ПО и материалы для освоения 
дисциплины (при необходимости)

Лекционная

Аудитория для проведения занятий лекционного 
типа, оснащенная комплектом 

специализированной мебели; доской (экраном) и 
техническими средствами мультимедиа 

презентаций.

Семинарская

Аудитория для проведения занятий семинарского 
типа, групповых и индивидуальных консультаций, 
текущего контроля и промежуточной аттестации, 

оснащенная комплектом специализированной 
мебели и техническими средствами мультимедиа 

презентаций.

Для  самостоятельной
работы

Аудитория для самостоятельной работы 
обучающихся (может использоваться для 

проведения семинарских занятий и консультаций), 
оснащенная комплектом специализированной 
мебели и компьютерами с доступом в ЭИОС.

* - аудитория для самостоятельной работы обучающихся указывается ОБЯЗАТЕЛЬНО!

7. УЧЕБНО-МЕТОДИЧЕСКОЕ И ИНФОРМАЦИОННОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ

Основная литература:
    1. Грегори, Д. Скетч на завтрак: сотня способов добавить в жизнь творчества, даже 
если времени нет совсем / Д. Грегори ; ред. Ю. Быстрова, О. Равданис, О. Улантикова ; 
пер. Н. Зарахович. - Москва : Альпина нон-фикшн, 2018. - 160 с. : ил.- ISBN 978-5-9614
5766-7 ; То же [Электронный ресурс]. 
URL:http://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=495455
    2. Елисеенков Г. С. , Мхитарян Г. Ю. Дизайн-проектирование: учебное пособие. 
Кемеровский государственный институт культуры, 150 с. ISBN: 978-5-8154-0357-4 
http://lib.biblioclub.ru/book_472589_dizayn_proektirovanie 
 3. Кливер, Ф. Профессия дизайнер: 10 шагов на пути к успеху: от портфолио до собственного 
дизайн-агентства / Ф. Кливер ; пер. с англ. О.И. Перфильева. -Москва : 
Издательство «Рипол-Классик», 2016. - 225 с. : ил. - (Теории и практики).- ISBN 978-5
386-09337-2 ; То же [Электронный ресурс]. - URL: 
http://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=480218  
4. Серов, Н.В. Символика цвета / Н.В. Серов ; ред. С. Волкова. - Санкт-Петербург: 
Страта, 2018. - 204 с. : ил. - ISBN 978-5-906150-20-2 ; То же [Электронный ресурс]. URL: 
http://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=479481 
5. Управление проектом в сфере графического дизайна / науч. ред. Л. Беншуша. 
Москва : Альпина Паблишер, 2016. - 220 с. : ил. - Библиогр. в кн. - ISBN 978-5-9614-2246
7 ; То же [Электронный ресурс]. - URL: 
http://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=279041 
6. Луптон , Э. Графический дизайн. Базовые концепции/ Э. Луптон [пер. Н. 
Римицан]. - 2-е изд., доп. и расш. - СПб.: Питер, 2017. - 256 с. 
7. Андерсон, Г. ldea book. Графический дизайн / Г. Андерсон, С. Хеллер. - СПб.: 
Питер, 2017. - 120 с.
Дополнительная литература:
    1. Браун Т. Дизайн-мышление: от разработки новых продуктов до проектирования 
бизнес-моделей / Тим Браун; пер. с англ. Владимира Хозинского. - М.: Манн, Иванов и 
Фербер, 2012.



    2. Брызгов Н.В. Творческая лаборатория дизайна. Проектная графика. – М.: Изд-во 
«В. Шевчук», 2010. – 192 с. 
3. Дуарте Н. Slide:ology. Искусство создания выдающихся презентаций (пер. с 
англ.) /Манн, Иванов и Фербер, 2012. 
4. Иттен И. Искусство цвета. / Пер с нем. – М.: Издатель Д. Аронов, 2011. – 96 с., 
илл. 
5. Лесняк В.И. Графический дизайн (основы профессии). – М.: Изд-во: 
ИндексМаркет, 2011. – 416 с., илл. 
6. Самара Т. Эволюция дизайна. От теории к практике. – М.: Изд.: РИП-Холдинг, 
2009. –271 с. 
7. Стоун Т. Л., Адамс С. Мориока Н. Дизайн цвета. – М.: РИП-Холдинг, 2006. 
240с. 
8. Феличи Д. Типографика. Шрифт, верстка, дизайн. БХВ-Петербург. 2014. - 496 с. 
9. Курушин, В.Д. Графический дизайн и реклама: самоучитель / В.Д. Курушин. 
Изд. 2-е, стер. - М.: ДМК, 2012. -270 с.
Ресурсы информационно-телекоммуникационной сети «Интернет»:
    1. ЭБС РУДН и сторонние ЭБС, к которым студенты университета имеют доступ на основании 
заключенных договоров
        - Электронно-библиотечная система РУДН – ЭБС РУДН http://lib.rudn.ru/MegaPro/Web
        - ЭБС «Университетская библиотека онлайн» http://www.biblioclub.ru
        - ЭБС Юрайт http://www.biblio-online.ru
        - ЭБС «Консультант студента»  www.studentlibrary.ru
        - ЭБС «Троицкий мост»
    2. Базы данных и поисковые системы
        - электронный фонд правовой и нормативно-технической документации http://docs.cntd.ru/
        - поисковая система Яндекс https://www.yandex.ru/
        - поисковая система Google https://www.google.ru/
        - реферативная база данных SCOPUS http://www.elsevierscience.ru/products/scopus/
Учебно-методические материалы для самостоятельной работы обучающихся при освоении 
дисциплины/модуля*:
    1. Курс лекций по дисциплине «Технологии графического дизайна».

* - все учебно-методические материалы для самостоятельной работы обучающихся размещаются в соответствии с действующим 
порядком на странице дисциплины в ТУИС!
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