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1. ЦЕЛЬ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ 
Целью освоения дисциплины «Основы дизайна и UX/UI проектирование» 

является приобретение знаний, умений и навыков создания цифровых продуктов, 
разработки внешнего облика сайтов и мобильных приложений, проектирования 
пользовательского опыта и анализа целевой аудитории. 

 
 
2. ТРЕБОВАНИЯ К РЕЗУЛЬТАТАМ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ 
Освоение дисциплины «Основы дизайна и UX/UI проектирование» 

направлено на формирование у обучающихся следующих компетенций (части 
компетенций): 

 
Таблица 2.1. Перечень компетенций, формируемых у обучающихся при 

освоении дисциплины (результаты освоения дисциплины) 
Шифр Компетенция Индикаторы достижения компетенции  

(в рамках данной дисциплины) 

УК-4 

Способен применять 
современные 
коммуникативные 
технологии на 
государственном языке 
Российской Федерации и 
иностранном(ых) 
языке(ах) для 
академического и 
профессионального 
взаимодействия. 

УК-4.1 Выбирает стиль делового общения, в 
зависимости от языка общения, цели и условий 
партнерства 
УК-4.2 Адаптирует речь, стиль общения и язык 
жестов к ситуациям взаимодействия 
УК-4.3 Осуществляет поиск необходимой 
информации для решения стандартных 
коммуникативных задач на русском и 
иностранном языках 
УК-4.4 Ведет деловую переписку на русском и 
иностранном языках с учетом особенностей 
стилистики официальных и неофициальных 
писем и социокультурных различий в формате 
корреспонденции 
УК-4.5 Использует диалог для сотрудничества в 
академической коммуникации общения с 
учетом личности собеседников, их 
коммуникативно-речевой стратегии и тактики, 
степени официальности обстановки 
УК-4.6 Формирует и аргументирует 
собственную оценку основных идей 
участников диалога (дискуссии) в соответствии 
с потребностями совместной деятельности 

УК-6 

Способен определить и 
реализовать приоритеты 
собственной деятельности 
и способы ее 

УК-6.1 Контролирует количество времени, 
потраченного на конкретные виды деятельности 
УК-6.2 Вырабатывает инструменты и методы 
управления временем при выполнении 
конкретных задач, проектов, целей 



Шифр Компетенция Индикаторы достижения компетенции  
(в рамках данной дисциплины) 

совершенствования на 
основе самооценки. 

УК-6.3 Анализирует свои ресурсы и их пределы 
(личностные, ситуативные, временные и т.д.), для 
успешного выполнения поставленной задачи 
УК-6.4 Распределяет задачи на долго-, средне- и 
краткосрочные с обоснованием актуальности и 
анализа ресурсов для их выполнения 

 

ПК-2 

Способен управлять 
информационными 
ресурсами и 
информационными 
системами 

ПК- 2.1 Знает структуру информационных 
ресурсов, процессы формирования 
информационных ресурсов и информационных 
систем 
ПК- 2.2 Способен осуществлять организационное и 
технологическое обеспечение оптимизации работы 
информационных систем в рамках управления 
работами по проектам создания (модификации) 
ИС. 
ПК-2.3 Способен осуществлять экспертную 
поддержку разработки прототипов ИС в рамках 
управления работами по сопровождению и 
проектами создания (модификации) ИС. 

ПК-3 

Способен управлять 
проектами по 
информатизации 
прикладных задач и 
созданию ИС предприятий 
и организаций 

ПК-3.1 Знает методы применения современных 
информационных ресурсов и типовых ИС в 
профессиональной деятельности 
ПК-3.2 Способен управлять проектами по 
информатизации прикладных задач и созданию ИС 
предприятий и организаций 
ПК-3.3 Участвует в анализе качества выполнения 
работ по созданию (модификации) и вводу ИС в 
эксплуатацию в рамках управления работами по 
сопровождению и проектами создания 
(модификации) ИС. 

 
 
3. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ В СТРУКТУРЕ ОП ВО 
Дисциплина «Основы дизайна и UX/UI проектирование» относится к 

части, формируемой участниками образовательных отношений блока Б1 ОП ВО. 
В рамках ОП ВО обучающиеся также осваивают другие дисциплины и/или 

практики, способствующие достижению запланированных результатов освоения 
дисциплины «Основы дизайна и UX/UI проектирование». 

 
Таблица 3.1. Перечень компонентов ОП ВО, способствующих 

достижению запланированных результатов освоения дисциплины  



Шифр Наименование 
компетенции 

Предшествующие 
дисциплины/ модули, 

практики* 

Последующие 
дисциплины/модули, 

практики* 

УК-4 

Способен применять 
современные 
коммуникативные 
технологии на 
государственном 
языке Российской 
Федерации и 
иностранном(ых) 
языке(ах) для 
академического и 
профессионального 
взаимодействия. 

Профессиональный 
иностранный язык 

Управление IT-проектами 
Преддипломная  практика 
Оформление, подготовка к 
процедуре защиты и защита 
выпускной 
квалификационной работы 

УК-6 

Способен определить 
и реализовать 
приоритеты 
собственной 
деятельности и 
способы ее 
совершенствования на 
основе самооценки. 

Современные проблемы 
теории управления 

Преддипломная  практика 
Оформление, подготовка к 
процедуре защиты и защита 
выпускной 
квалификационной работы 

ПК-2 

Способен управлять 
информационными 
ресурсами и 
информационными 
системами 

Анализ и управление 
требованиями к 
разработке программных 
продуктов 

Преддипломная  практика 
Оформление, подготовка к 
процедуре защиты и защита 
выпускной 
квалификационной работы 

ПК-3 

Способен управлять 
проектами по 
информатизации 
прикладных задач и 
созданию ИС 
предприятий и 
организаций 

Программирование на 
Python 

Преддипломная  практика 
Оформление, подготовка к 
процедуре защиты и защита 
выпускной 
квалификационной работы 

* - заполняется в соответствии с матрицей компетенций и СУП ОП ВО.  
 
4. ОБЪЕМ ДИСЦИПЛИНЫ И ВИДЫ УЧЕБНОЙ РАБОТЫ 
Общая трудоемкость дисциплины «Основы дизайна и UX/UI 

проектирование» составляет 3 зачетных единицы. 
 
Таблица 4.1. Виды учебной работы по периодам освоения ОП ВО для 

ОЧНОЙ формы обучения с применением электронного обучения и 
дистанционных образовательных технологий 

Вид учебной работы ВСЕГО, 
ак.ч. 

Семестр(-ы) 
1 2 3 4 

Контактная работа, ак.ч.      



Вид учебной работы ВСЕГО, 
ак.ч. 

Семестр(-ы) 
1 2 3 4 

в том числе: 
Лекции (ЛК)      
Лабораторные работы (ЛР)      
Практические/семинарские занятия (СЗ)    18  
Самостоятельная работа обучающихся, в т.ч. на 
выполнение КР/КП (при наличии) ак.ч.    72  

Контроль (экзамен/зачет с оценкой), ак.ч.    18  

Общая трудоемкость дисциплины ак.ч.    108  
зач.ед.    3  

 
5. СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ 
 
Таблица 5.1. Содержание дисциплины (модуля) по видам учебной работы 

Наименование 
раздела дисциплины Содержание раздела (темы) Вид учебной 

работы 

Раздел 1.  
Что такое продуктовый 
дизайн? 

Тема 1.1. Что такое дизайн СР 
Тема 1.2. Дизайн как инструмент для 
достижения задач бизнеса и пользователя ЛК, СР 

Тема 1.3. Как дизайн помогает привлекать 
пользователей в продукт ЛК, СР 

Тема 1.4. Как дизайн доносит ценность до 
пользователей и удерживает их в продукте ЛК, СР 

Тема 1.5. Как с помощью дизайна 
монетизировать клиентов ЛК, СР 

Тема 1.6. Как снизить расходы с помощью 
дизайна ЛК, СР 

Тема 1.7. Как выглядит процесс 
проектирования дизайна продукта ЛК, ПР, СР 

Тема 1.8. Кто и как участвует в 
проектировании дизайна ЛК, СР 

Раздел 2. Задачи 
продуктового 
дизайнера 

Тема 2.1. Введение в UX-исследования СР 
Тема 2.2. Методы UX-исследований ЛК, СР 
Тема 2.3. Процесс UX-исследования ЛК, СР 
Тема 2.4. Интервью как UX-исследование ЛК, СР 
Тема 2.5. UX-тесты ЛК, СР 
Тема 2.6. Jobs to Be Done в дизайне продукта: 
фреймворки Job Story и User Flow Maps ЛК, ПР, СР 

Тема 2.7. Применение фреймворка CJM в 
UX-проектировании ЛК, ПР, СР 

Раздел 3. Создание 
продуктового дизайна 

Тема 3.1. Figma ЛК, СР 
Тема 3.2. Визуальный стиль и его влияние на 
UX ЛК, СР 

Тема 3.3. Создание визуальных концепций ЛК, ПР, СР 
Тема 3.4. Как давать фидбек на работу 
продуктового дизайнера ЛК, СР 



Наименование 
раздела дисциплины Содержание раздела (темы) Вид учебной 

работы 
Тема 3.5. Как нанять продуктового дизайнера ЛК, СР 

Итоговая аттестация  Курсовой проект 
 

 
6. МАТЕРИАЛЬНО-ТЕХНИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ 

ДИСЦИПЛИНЫ 
 
Таблица 6.1. Материально-техническое обеспечение дисциплины 

Тип аудитории Оснащение аудитории  

Специализированное 
учебное/лабораторное 
оборудование, ПО и 

материалы для освоения 
дисциплины  

(при необходимости) 

Лекционная 

Аудитория для проведения занятий 
лекционного типа, оснащенная комплектом 
специализированной мебели; доской 
(экраном) и техническими средствами 
мультимедиа презентаций. 

21 рабочее место: 
сист.блок Celeron /2600 
MHz/1280 MB/ 40 
GB/DVD ROM/ LCD 
monitor 17"+ 1 проектор 
+  Точка доступа WiFi  

Лаборатория 

Аудитория для проведения лабораторных 
работ, индивидуальных консультаций, 
текущего контроля и промежуточной 
аттестации, оснащенная комплектом 
специализированной мебели и 
оборудованием. 

 

Семинарская 

Аудитория для проведения занятий 
семинарского типа, групповых и 
индивидуальных консультаций, текущего 
контроля и промежуточной аттестации, 
оснащенная комплектом 
специализированной мебели  и 
техническими средствами мультимедиа 
презентаций. 

 компьютер 

Компьютерный 
класс 

Компьютерный класс для проведения 
занятий, групповых и индивидуальных 
консультаций, текущего контроля и 
промежуточной аттестации, оснащенная 
персональными компьютерами (в 
количестве ____шт.), доской (экраном) и 
техническими средствами мультимедиа 
презентаций. 

 

Для 
самостоятельной 
работы 

Аудитория для самостоятельной работы 
обучающихся (может использоваться для 
проведения семинарских занятий и 

 



Тип аудитории Оснащение аудитории  

Специализированное 
учебное/лабораторное 
оборудование, ПО и 

материалы для освоения 
дисциплины  

(при необходимости) 
обучающихся консультаций), оснащенная комплектом 

специализированной мебели  и 
компьютерами с доступом в ЭИОС. 

* - аудитория для самостоятельной работы обучающихся указывается 
ОБЯЗАТЕЛЬНО! 

 
7. УЧЕБНО-МЕТОДИЧЕСКОЕ И ИНФОРМАЦИОННОЕ 

ОБЕСПЕЧЕНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ 
 
Основная литература: 

1. Кривошеева, О. Н. Воспроизведение невизуальных источников дизайна: 
учебное пособие / О.Н. Кривошеева. - Москва: ИНФРА-М, 2019. - 48 с. - 
(Высшее образование). - ISBN 978-5-16-108376-5. - Текст : электронный. - 
URL: https://znanium.com/catalog/product/1074282 (дата обращения: 
05.09.2021). - Режим доступа: по подписке.   

2. Поляков, Е. А. Web-дизайн : учебное пособие / Е. А. Поляков. — Саратов : 
Вузовское образование, 2019. — 188 c. — ISBN 978-5-4487-0489-5. — 
Текст : электронный // Электронно-библиотечная система IPR BOOKS : 
[сайт]. — URL: http://www.iprbookshop.ru/81868.html — Режим доступа: 
для авторизир. пользователей 

3. Шуваев Я.А. UX/UI дизайн для создания идеального продукта. Полный и 
исчерпывающий гид - М.: Бомбора, 2023. - 240 с. - ISBN 978-5-04-169734-
1. 
 
Дополнительная литература:   

 
1. Лоре, Арно Проектирование веб-API / Арно Лоре, пер. с англ. Д. А. 

Беликова. - Москва: ДМК Пресс, 2020. - 440 с. - ISBN 978-5-97060-861-6. - 
Текст : электронный // ЭБС 'Консультант студента': [сайт]. - URL: 
https://www.studentlibrary.ru/book/ISBN9785970608616.html (дата 
обращения: 05.09.2021). - Режим доступа: по подписке. 

2. Малышев К.В. Построение пользовательских интерфейсов - М.: ДМК 
Пресс, 2021. - 268 с. ISBN 978-5-97060-962-0 

3. Поляков, Е. А. Web-дизайн : практикум / Е. А. Поляков. — Саратов : 
Вузовское образование, 2019. — 123 c. — ISBN 978-5-4487-0488-8. — 
Текст : электронный // Электронно-библиотечная система IPR BOOKS : 



[сайт]. — URL: http://www.iprbookshop.ru/81869.html (дата обращения: 
07.02.2020). — Режим доступа: для авторизир. пользователей 
 
Ресурсы информационно-телекоммуникационной сети «Интернет»: 
1. ЭБС РУДН и сторонние ЭБС, к которым студенты университета имеют 

доступ на основании заключенных договоров: 
- Электронно-библиотечная система РУДН – ЭБС РУДН 

http://lib.rudn.ru/MegaPro/Web 
- ЭБС «Университетская библиотека онлайн» http://www.biblioclub.ru 
- ЭБС Юрайт http://www.biblio-online.ru 
- ЭБС «Консультант студента»  www.studentlibrary.ru 
- ЭБС «Лань» http://e.lanbook.com/ 
- ЭБС «Троицкий мост» http://www.trmost.com/ 
 
2.  Базы данных и поисковые системы: 
- электронный фонд правовой и нормативно-технической документации 

http://docs.cntd.ru/ 
- поисковая система Яндекс https://www.yandex.ru/ 
- поисковая система Google https://www.google.ru/ 
- реферативная база данных SCOPUS 

http://www.elsevierscience.ru/products/scopus/ 
 

Учебно-методические материалы для самостоятельной работы 
обучающихся при освоении дисциплины/модуля*: 

 
1. Курс лекций по дисциплине «Основы дизайна и UX/UI проектирование». 
2. Методические указания по выполнению и оформлению курсовой 

работы/проекта по дисциплине «Основы дизайна и UX/UI проектирование» (при 
наличии КР/КП). 

Все учебно-методические материалы для самостоятельной работы обучающихся 
размещаются в соответствии с действующим порядком на странице дисциплины в ТУИС, а 
также в ЛМС SkillFactory! 

 
8. ОЦЕНОЧНЫЕ МАТЕРИАЛЫ И БАЛЛЬНО-РЕЙТИНГОВАЯ 

СИСТЕМА ОЦЕНИВАНИЯ УРОВНЯ СФОРМИРОВАННОСТИ 
КОМПЕТЕНЦИЙ ПО ДИСЦИПЛИНЕ 

Оценочные материалы и балльно-рейтинговая система* оценивания уровня 
сформированности компетенций (части компетенций) по итогам освоения 
дисциплины «Основы дизайна и UX/UI проектирование» представлены в 
Приложении к настоящей Рабочей программе дисциплины. 

* - ОМ и БРС формируются на основании требований соответствующего локального 
нормативного акта РУДН. 
РАЗРАБОТЧИКИ: 

http://lib.rudn.ru/MegaPro/Web
http://www.biblioclub.ru/
http://www.biblio-online.ru/
http://www.studentlibrary.ru/
http://e.lanbook.com/
http://www.trmost.com/
http://docs.cntd.ru/
https://www.yandex.ru/
https://www.google.ru/
http://www.elsevierscience.ru/products/scopus/


Профессор  кафедры   
Математического моделирования 
и информационных технологий 

 
 

 
О.П. Овчинникова 

Должность, БУП  Подпись  Фамилия И.О. 

 

РУКОВОДИТЕЛЬ БУП: 
Заведующий кафедрой  
Математического моделирования 
и информационных технологий 

 
 

 
Т.В. Кокуйцева 

Наименование БУП  Подпись  Фамилия И.О. 

 
 
РУКОВОДИТЕЛЬ ОП ВО: 

Зав. кафедры   
Математического моделирования 

и информационных технологий 

 
 

 
Т.В. Кокуйцева 

Должность, БУП  Подпись  Фамилия И.О. 
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