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1. ЦЕЛЬ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ 

 

Дисциплина «Основы компьютерной графики и дизайна» входит в программу  

«Телевидение» по направлению 42.03.04 «Телевидение» и изучается в  семестре  курса. 

Дисциплину реализует Кафедра массовых коммуникаций. Дисциплина состоит из 4 

разделов и 4 тем и направлена на изучение правил техник безопасности при работе с 

техническими средствами обучения; базовых понятий и видов компьютерной графики; 

алгоритмов и типов сжатия графических изображений; основ компьютерного 

моделирования. 

Целью освоения дисциплины является изучить теоретические и практические аспекты 

основ компьютерной графики в дополнительном образовании. 

 

2. ТРЕБОВАНИЯ К РЕЗУЛЬТАТАМ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ 

 

Освоение дисциплины «Основы компьютерной графики и дизайна» направлено на 

формирование у обучающихся следующих компетенций (части компетенций): 

 

Таблица 2.1. Перечень компетенций, формируемых у обучающихся при освоении 

дисциплины (результаты освоения дисциплины) 

 

Шифр Компетенция 
Индикаторы достижения компетенции  

(в рамках данной дисциплины) 

ОК-6 

способностью работать в 

коллективе, толерантно 

воспринимая социальные, 

этнические, конфессиональные 

и культурные различия 

 

 

3. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ В СТРУКТУРЕ ОП ВО 

 

Дисциплина «Основы компьютерной графики и дизайна» относится к . 

 

В рамках образовательной программы высшего образования обучающиеся также 

осваивают другие дисциплины и/или практики, способствующие достижению 

запланированных результатов освоения дисциплины «Основы компьютерной графики и 

дизайна». 

 

Таблица 3.1. Перечень компонентов ОП ВО, способствующих достижению 

запланированных результатов освоения дисциплины  
 

Шифр 
Наименование 

компетенции 

Предшествующие 

дисциплины/модули, 

практики* 

Последующие 

дисциплины/модули, 

практики* 

ОПК-6 

способностью решать 
стандартные задачи 

профессиональной 

деятельности на основе 

информационной и 

библиографической 

культуры с применением 

информационно-

коммуникационных 

технологий и с учетом 

основных требований 

информационной 
безопасности 

Учебная практика;  
Информатика;  

Фототехника;  

Техника и технология 

аудиовизуальных СМИ;  

Культурологические основы 

СМИ;  

Основы мастерства телеведущего 

на ТВ;  

Основы операторского 

мастерства и видеомонтажа;  

Копирайтинг и журналистика в 
медиапространстве;  

Преддипломная практика;  
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Шифр 
Наименование 

компетенции 

Предшествующие 

дисциплины/модули, 

практики* 

Последующие 

дисциплины/модули, 

практики* 

Политическая регионалистика и 

журналистика**;  

 

ОК-6 

способностью работать в 

коллективе, толерантно 

воспринимая социальные, 
этнические, 

конфессиональные и 

культурные различия 

Иностранный язык;  

История России;  

Информатика;  

Математика;  

Фототехника;  

Основы фотоискусства;  
Современный русский язык;  

Техника и технология 

аудиовизуальных СМИ;  

Безопасность жизнедеятельности;  

Философия;  

Правоведение;  

Концепции современного 

естествознания;  

Культурологические основы 

СМИ;  

История отечественного 
телевидения;  

История зарубежной литературы;  

История зарубежного 

художественного кино;  

Техника телевидения;  

Теория и практика современной 

телевизионной журналистики;  

Основы сценарного мастерства и 

драматургии;  

Развлекательное ТВ;  

Основы мастерства телеведущего 

на ТВ;  
Основы операторского 

мастерства и видеомонтажа;  

Копирайтинг и журналистика в 

медиапространстве;  

Звуковой образ телевещания 

(звукорежиссура);  

Основы творческой деятельности;  

Русский язык и культура речи;  

Основы риторики;  

История отечественной 

литературы;  
Практическая риторика;  

История документального кино;  

Культурный раздел вещания в 

ТВ-программе;  

Научно-популярное ТВ: история 

и современное состояние;  

Управление в творческом 

коллективе;  

Радиовещание;  

Печатное дело;  

Интернет-телевидение;  

Техника речи (орфоэпия);  
Игровые коммуникации на ТВ;  

Этика и психология 

телевизионного общения;  

История искусств**;  

Актуальные проблемы истории 

Спортивное ТВ;  

История мультипликации;  
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Шифр 
Наименование 

компетенции 

Предшествующие 

дисциплины/модули, 

практики* 

Последующие 

дисциплины/модули, 

практики* 

России**;  

 

* - заполняется в соответствии с матрицей компетенций и СУП ОП ВО  

** - элективные дисциплины /практики
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4. ОБЪЕМ ДИСЦИПЛИНЫ И ВИДЫ УЧЕБНОЙ РАБОТЫ 
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5. СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ 

 

Таблица 5.1. Содержание дисциплины (модуля) по видам учебной работы 

Номер 

раздела 

Наименование раздела 

дисциплины 
Содержание раздела (темы) 

Вид 

учебной 

работы* 

Раздел 1 
Введение в 

компьютерную графику 
1.1 

Основные задачи и сферы применения 

компьютерной графики. История компьютерной 
графики. 

ЛК, СЗ 

Раздел 2 
Основы растровой 

компьютерной графики 
2.1 

Обзор растровых графических редакторов. 

Понятие растеризации. 
ЛК, СЗ 

Раздел 3 
Векторная компьютерная 

графика 
3.1 

Структура и математические основы векторной 

графики.  
ЛК, СЗ 

Раздел 4 Web-дизайн 4.1 

Понятие web-дизайна. Сайт, web-страница, 

гипертекст. Структура сайтов, элементы web-

страницы.  

ЛК, СЗ 

* - заполняется только по ОЧНОЙ форме обучения: ЛК – лекции; ЛР – лабораторные работы; СЗ – 

практические/семинарские занятия.  

 

6. МАТЕРИАЛЬНО-ТЕХНИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ 
 

Таблица 6.1. Материально-техническое обеспечение дисциплины 

 

* - аудитория для самостоятельной работы обучающихся указывается ОБЯЗАТЕЛЬНО! 

 
7. УЧЕБНО-МЕТОДИЧЕСКОЕ И ИНФОРМАЦИОННОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ 

 

Основная литература: 

 1.  Кроудер Д. М. Создание веб-сайта для чайников  –  OOO «И.Д. Вильямс», 2020 

 2. Немцова Т.И., Назарова Ю.В. Шнякин А. В. Компьютерная графика и web-

Тип аудитории Оснащение аудитории 

Специализированное 

учебное/лабораторное 

оборудование, ПО и 

материалы для освоения 

дисциплины 

(при необходимости) 

Лекционная 

Аудитория для проведения занятий 

лекционного типа, оснащенная 

комплектом специализированной мебели; 

доской (экраном) и техническими 

средствами мультимедиа презентаций. 

 

Семинарская 

Аудитория для проведения занятий 

семинарского типа, групповых и 

индивидуальных консультаций, текущего 

контроля и промежуточной аттестации, 

оснащенная комплектом 

специализированной мебели и 

техническими средствами мультимедиа 

презентаций. 

 

Для 

самостоятельной 

работы 

Аудитория для самостоятельной работы 

обучающихся (может использоваться для 

проведения семинарских занятий и 

консультаций), оснащенная комплектом 

специализированной мебели и 

компьютерами с доступом в ЭИОС. 
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дизайн. Практикум: учебное пособие. – М.: ИД «ФОРУМ»: ИНФРА-М, 2022. 

Дополнительная литература: 

 1.  Компьютерная графика. Энциклопедия/В. Рейнбоц. – Спб.: Питер, 2019. 

 2.  

Ресурсы информационно-телекоммуникационной сети «Интернет»: 

 1. ЭБС РУДН и сторонние ЭБС, к которым студенты университета имеют доступ 

на основании заключенных договоров 

  - Электронно-библиотечная система РУДН – ЭБС РУДН 

http://lib.rudn.ru/MegaPro/Web 

  - ЭБС «Университетская библиотека онлайн» http://www.biblioclub.ru 

  - ЭБС Юрайт http://www.biblio-online.ru 

  - ЭБС «Консультант студента»  www.studentlibrary.ru 

  - ЭБС «Троицкий мост» 

 2. Базы данных и поисковые системы 

  - электронный фонд правовой и нормативно-технической документации 

http://docs.cntd.ru/ 

  - поисковая система Яндекс https://www.yandex.ru/ 

  - поисковая система Google https://www.google.ru/ 

  - реферативная база данных SCOPUS 

http://www.elsevierscience.ru/products/scopus/ 

Учебно-методические материалы для самостоятельной работы обучающихся при 

освоении дисциплины/модуля*: 

 1. Курс лекций по дисциплине «Основы компьютерной графики и дизайна». 

 
 

* - все учебно-методические материалы для самостоятельной работы обучающихся 

размещаются в соответствии с действующим порядком на странице дисциплины в ТУИС! 
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