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1. ЦЕЛЬ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ

Дисциплина  «Игровые  коммуникации  в  журналистике  и  PR»  входит  в  программу  бакалавриата
«Реклама  и  связи  с  общественностью»  по  направлению  42.03.01  «Реклама  и  связи  с
общественностью»  и  изучается  в  4  семестре  2  курса.  Дисциплину  реализует  Вечерне-заочное
отделение филологического факультета. Дисциплина состоит из 3 разделов и 7 тем и направлена на
изучение принципов и методов использования игровых коммуникаций в журналистике и PR, а также
их влияния на взаимодействие с аудиторией.

Целью освоения дисциплины является формирование у студентов понимания концепций игровых
коммуникаций,  развитие  навыков  их  применения  в  журналистской  практике  и  PR,  а  также
критического анализа существующих игровых форматов и их эффективности в коммуникации.

2. ТРЕБОВАНИЯ К РЕЗУЛЬТАТАМ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ

     Освоение дисциплины «Игровые коммуникации в журналистике и PR» направлено на 
формирование у обучающихся следующих компетенций (части компетенций):

     Таблица 2.1. Перечень компетенций, формируемых у обучающихся при освоении дисциплины 
(результаты освоения дисциплины)

Шифр Компетенция Индикаторы достижения компетенции 
(в рамках данной дисциплины)

ПК-4

Способен владеть компетенциями 
организации и проведения маркетинговых 

исследований, способностью 
организовывать и проводить 

социологические исследования

ПК-4.3 Осуществляет мониторинг обратной связи с 
разными целевыми группами;

ПК-5

Способен разрабатывать стратегические 
концепции и бизнес-планы проектов

ПК-5.1 При реализации коммуникационного 
продукта использует технологии медиарилейшнз и 

медиапланирования в офлайн и онлайн среде;
ПК-5.2 При подготовке текстов рекламы и (или) 
связей с общественностью использует основные 

технологии копирайтинга в онлайн и офлайн среде;

3. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ В СТРУКТУРЕ ОП ВО

     Дисциплина  «Игровые  коммуникации  в  журналистике  и  PR» относится к части, формируемой 
участниками   образовательных   отношений   блока   1   «Дисциплины   (модули)»   образовательной 
программы высшего образования.
 
     В   рамках   образовательной  программы  высшего  образования  обучающиеся  также  осваивают 
другие  дисциплины  и/или  практики,  способствующие  достижению запланированных результатов 
освоения дисциплины «Игровые коммуникации в журналистике и PR».
     Таблица 3.1. Перечень компонентов ОП ВО, способствующих достижению запланированных 
результатов освоения дисциплины 

Шифр Наименование 
компетенции

Предшествующие 
дисциплины/модули, 

практики*

Последующие 
дисциплины/модули, 

практики*

ПК-4

Способен владеть 
компетенциями организации 
и проведения маркетинговых 
исследований, способностью 
организовывать и проводить 

социологические 
исследования

Социология массовых 
коммуникаций;

Политическая реклама; 
Маркетинговые исследования 

и ситуационный анализ; 
PR в контексте 

лингвоэкологии; 
Преддипломная практика;

ПК-5

Способен разрабатывать 
стратегические концепции и 

бизнес-планы проектов

Основы маркетинга; Преддипломная практика; 
PR в органах государственной 

власти; 
Современная пресс-служба; 
Профессиональный воркшоп



Шифр Наименование 
компетенции

Предшествующие 
дисциплины/модули, 

практики*

Последующие 
дисциплины/модули, 

практики*

на русском языке**; 
Мастерская цифровых 
коммуникаций (второй 

уровень)**; 
Мастерская цифровых 
коммуникаций (первый 

уровень)**;
* - заполняется в соответствии с матрицей компетенций и СУП ОП ВО
** - элективные дисциплины /практики



4. ОБЪЕМ ДИСЦИПЛИНЫ И ВИДЫ УЧЕБНОЙ РАБОТЫ
     
     Общая трудоемкость дисциплины «Игровые коммуникации в журналистике и PR» составляет «3» зачетные единицы.
Таблица 4.1. Виды учебной работы по периодам освоения образовательной программы высшего образования для очной формы обучения.

Вид учебной работы ВСЕГО, ак.ч. Семестр(-ы)
4

Контактная работа, ак.ч 51 51
Лекции (ЛК) 17 17
Лабораторные работы (ЛР) 0 0
Практические/семинарские занятия (СЗ) 34 34
Самостоятельная работа обучающихся, ак.ч. 39 39
Контроль (экзамен/зачет с оценкой), ак.ч. 18 18

Общая трудоемкость дисциплины ак.ч. 
ак.ч. 108 108

зач.ед. 3 3

     Общая трудоемкость дисциплины «Игровые коммуникации в журналистике и PR» составляет «3» зачетные единицы.
Таблица 4.2. Виды учебной работы по периодам освоения образовательной программы высшего образования для очно-заочной формы обучения.

Вид учебной работы ВСЕГО, ак.ч. Семестр(-ы)
5

Контактная работа, ак.ч 17 17
Лекции (ЛК) 17 17
Лабораторные работы (ЛР) 0 0
Практические/семинарские занятия (СЗ) 0 0
Самостоятельная работа обучающихся, ак.ч. 82 82
Контроль (экзамен/зачет с оценкой), ак.ч. 9 9

Общая трудоемкость дисциплины ак.ч. 
ак.ч. 108 108

зач.ед. 3 3

     Общая трудоемкость дисциплины «Игровые коммуникации в журналистике и PR» составляет «3» зачетные единицы.
Таблица 4.3. Виды учебной работы по периодам освоения образовательной программы высшего образования для заочной формы обучения.

Вид учебной работы ВСЕГО, ак.ч. Семестр(-ы)
7

Контактная работа, ак.ч 6 6
Лекции (ЛК) 6 6
Лабораторные работы (ЛР) 0 0
Практические/семинарские занятия (СЗ) 0 0
Самостоятельная работа обучающихся, ак.ч. 93 93
Контроль (экзамен/зачет с оценкой), ак.ч. 9 9

Общая трудоемкость дисциплины ак.ч. 
ак.ч. 108 108

зач.ед. 3 3



5. СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ

     Таблица 5.1. Содержание дисциплины (модуля) по видам учебной работы*

Номер 
раздела

Наименование раздела 
дисциплины Наименование темы Содержание темы

Вид 
учебной 
работы*

Раздел 1 Основы игровых 
коммуникаций

1.1 Введение в игровые 
коммуникации Введение в игровые коммуникации ЛК, СЗ

1.2 Психология игры и ее 
влияние на коммуникацию Психология игры и ее влияние на коммуникацию ЛК, СЗ

1.3 Игровые механики и их 
применение в медиа Игровые механики и их применение в медиа ЛК, СЗ

Раздел 2 Игровые коммуникации в 
журналистике

2.1 Интерактивные форматы в 
журналистике Интерактивные форматы в журналистике ЛК, СЗ

2.2 Геймификация новостного 
контента Геймификация новостного контента ЛК, СЗ

Раздел 3 Игровые коммуникации в PR
3.1 Игровые стратегии в 

PR-кампаниях Игровые стратегии в PR-кампаниях ЛК, СЗ

3.2 Социальные игры и 
вовлечение аудитории Социальные игры и вовлечение аудитории ЛК, СЗ

* - заполняется только по ОЧНОЙ форме обучения: ЛК – лекции; ЛР – лабораторные работы; СЗ – практические/семинарские занятия.



6. МАТЕРИАЛЬНО-ТЕХНИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ

     Таблица 6.1. Материально-техническое обеспечение дисциплины

Тип аудитории Оснащение аудитории

Специализированное 
учебное/лабораторное оборудование, 

ПО и материалы для освоения 
дисциплины (при необходимости)

Лекционная

Аудитория для проведения занятий лекционного 
типа, оснащенная комплектом 

специализированной мебели; доской (экраном) и 
техническими средствами мультимедиа 

презентаций.

Семинарская

Аудитория для проведения занятий семинарского 
типа, групповых и индивидуальных консультаций, 
текущего контроля и промежуточной аттестации, 

оснащенная комплектом специализированной 
мебели и техническими средствами мультимедиа 

презентаций.

Для  самостоятельной
работы

Аудитория для самостоятельной работы 
обучающихся (может использоваться для 

проведения семинарских занятий и консультаций), 
оснащенная комплектом специализированной 
мебели и компьютерами с доступом в ЭИОС.

* - аудитория для самостоятельной работы обучающихся указывается ОБЯЗАТЕЛЬНО!

7. УЧЕБНО-МЕТОДИЧЕСКОЕ И ИНФОРМАЦИОННОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ

Основная литература:
    1. Интернет-реклама [Электронный ресурс] , 2016 - 116 - Режим доступа:
https://lib.rucont.ru/efd/603246
    2. 2. Кириллова Н. Б. Медиакультура и основы медиаменеджмента : Учебники и
учебные пособия для вузов [Электронный ресурс] - Москва|Берлин : Директ-Медиа , 2020 -
185 - Режим доступа: http://biblioclub.ru/index.php?page=book_red&id=597869
3. Шарков Ф.И., Бузин В.Н., Шарков Ф.И. Интегрированные коммуникации:
Массовые коммуникации и медиапланирование : Учебник [Электронный ресурс] : Дашков и
К , 2018 - 486 - Режим доступа: http://znanium.com/catalog/document?id=358566
4. Шпаковский В.О., Егорова Е.С. PR-дизайн и PR-продвижение : Учебное пособие
[Электронный ресурс] : Инфра-Инженерия , 2018 - 452 - Режим доступа:
http://znanium.com/catalog/document?id=326346
Дополнительная литература:
    1. Музыкант В. Л. Реклама : Учебное пособие [Электронный ресурс] : РИОР , 2019 -
208 - Режим доступа: http://znanium.com/catalog/document?id=354352
    2. 2. Олефир С. В. Медийная и информационная грамотность [Электронный ресурс] ,
2018 - 107 - Режим доступа: https://lib.rucont.ru/efd/675745
3. Рацибурская Л.В., Самыличева Н.А., Шумилова А.В. Специфика современного
медийного словотворчества [Электронный ресурс] : Издательство "ФЛИНТА" , 2015 - Режим
доступа: https://e.lanbook.com/book/74636
Ресурсы информационно-телекоммуникационной сети «Интернет»:
    1. ЭБС РУДН и сторонние ЭБС, к которым студенты университета имеют доступ на основании 
заключенных договоров
        - Электронно-библиотечная система РУДН – ЭБС РУДН  https://mega.rudn.ru/MegaPro/Web
        - ЭБС «Университетская библиотека онлайн» http://www.biblioclub.ru
        - ЭБС «Юрайт» http://www.biblio-online.ru
        - ЭБС «Консультант студента»  www.studentlibrary.ru
        - ЭБС «Знаниум» https://znanium.ru/
    2. Базы данных и поисковые системы



        - Sage https://journals.sagepub.com/
        - Springer Nature Link https://link.springer.com/
        - Wiley Journal Database https://onlinelibrary.wiley.com/
        - Наукометрическая база данных Lens.org https://www.lens.org
Учебно-методические материалы для самостоятельной работы обучающихся при освоении 
дисциплины/модуля*:
    1. Курс лекций по дисциплине «Игровые коммуникации в журналистике и PR».

* - все учебно-методические материалы для самостоятельной работы обучающихся размещаются в соответствии с действующим 
порядком на странице дисциплины в ТУИС!
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